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DREAMCAST 


COUVERCIE OU 
COMPARTMENT A CO 
BOUTON POWER 

d allumer ©I 
d’Atomdr© l apparetl 

PORTS Of COMMANOES 



BOUTON OPEN 

p*rmet cTouvrir I* couvercte 
cki compadlmMl A CO 


nrnwttfnt de connecter Id manette Dreamcast™ ou tout autre penphenque. fa gauche a 
droite port dc commandc A pint de commandc B, porte de commandc C ft text de 
commande D Rxir STREET FIGHTER 1 - III: 3rd STRIKE connecle/ les manettes 
des (oucurs 1 el 8 respcctivement aw ports de commande A ct R 

STREET FIGHTER “ III: 3rd STRIKE sc tour a 1 ou 2 [oueurs Acant d allumcr 
\ votre console Dreamcast. connected) (les) mancttds) Dreamcast™ ou tout autre 
penphenque aux ports de commandc fbgr )ouer d deux ou plus de deux (oucurs achete/ 
des manettes supplemcnlaires (vendues separement). 

PAEAMCASr\lSWAi'MEMORY (VMi - 
CARTE MEMOIRE x 

IW sauvegarder vos paramMres de »eu et vos meilleurs scores. 

Insert/ un VM dans le port t dc la manette connectee au port 
de commandc A avant d allumer votre console Dreamcast™. 

Remarque: ne lamais ctcirxhe la console, retirer un VM ou 
dcconnccter une manette pendant 17 , \ 

cnrcgistremcnt des donnecs. .are 

\ 
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iMENCER One PARTIE 


Drpuis I ecran de litre, appuyer sur le bouton S IART pour 
f«rc apparaitic le menu Mode dc icu IW faire votre 
) sHcetion sur les ferans suivants, utilise/ la crotx 
nmltidircctionneUc ou le loystick. puis appuyc/ sur le bouton 
A pour confirmer 


• Selection?*/ un mode dc rculvotr description des different* 
modes de feu page WJ *. 

• Selectronne/ un Mitel fighter tconfcattant). La couleur du 
personnage depend du bouton sw k-quel mxk ave/ appuyt 
pour lane votre selection (voir le dapitre enumerant les 
personnages et leurs con>s page fa’ 

• Sftoctionnc/ un S(*>ct Art - un coup special 
partKulierement puissant - pout votre comUittant. t haque 
Street f rghtor dispose de trors Xuixi Arts. SHectionne/ cdut 
qui correspond le plus a votre style |W utiliser le Super 
Art de votre comoattant rl taut que votre «Super Art 
CauA/c »t/auge de Supe> Art) soit plelRf (von Its Super 
Arts de crvtque personnage page MJ 

SAVVECARDER VNE PARTIE 

STRUT Hc> ITIR™ III Jrd sfRKt cnregistre 

aulomatiquement les donnccs du icu (pat amftres dc rcu 
meiDcurs scores, etc.) 4 differents monxmts de la partre. IW 
utiliser cette fonctron. insert/ un Visual Memory (Carte 
mfmoire) dans le port 1 de la mancltc connects au port de 
^Sanandc A _.._ 





I faut 4 blocs libres pour sauvegarder les donnecs dc SlRffcT 

MCA ITIR™ <T 3rd STRKE. 
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QOMM ANDES CPAR DEFAUT) 

MANETTE DREAMCAST™ 


STICK DREAMCAST™ 

Bouton X * Comp d* pomg kg*< (If) 





Pmw / Bopiendr* U parti* / Alltel knew n*2 

ImHm Y Coup d* paing m oyn 

(MP) 

Bouton I - Coup do pomg puissant 
(MP) 

Bouton C Modify ks sdkstioos / 
Coup 4* pkd puissant 

(KB) 

Bouton B Anouk* kt so k ctions / 
Coup d* pkd moy*n 
(**> 

Bouton A Confirm** ks 

s*k<tioni / Coup 4* 
pk4 kg*r (IK) 


You* on* tdkrtion tur kt Ocront 4* 
menu / D*pfa<*< ton poftoonogt* : 

* VOUtVOftKOl 

* Sout *n avant diagonal 
■) Avonc*f/Pwo4* debout 
>1 Position occroupk 

4- Position accroupk / Poiod* 


K Position oaroupk / Bkxage 


4- Recukr / Bkxage supdfkur 
K Sout on owkf* d k goatl 

lot m ouv*m*nts ddrrits Ki son! 

regardant i droit* S it regard* i 
fAucH*, inverse* kt directions 
gone b*/droit*. 


I SI API 
Coumtencec un* por tie 
/ Pout* / R* prendre lo 
portk / Intke do 
jo u eur n* 2 


tort <3*0 muo tout kn*on <k It contok OoamcatT". no touche; n, * 
**<* analog*** r* au* boutons analog**** GttO Cok ntquorni 
<f o torrompro I* processus <S' n k o ted on 4* It n*r*tte tt 4* provoque ^ 
dytknctionnomontt. Si toukk * o*it tmvut. ttognor immOrBttomen? it 
©oneok. pu* r*Ajmo»4t on tutor* toignoutomont dt toucher t It monte* 


RACK DREAMCAST™ 

I U (TIR^ ■ Sim r**i <n chtrgc Ir pd^rmp* Vfcrotwo Ml buck 4*m It port dedewt 
nttnrts Pnar^ad™ ou d outre pHptetNuf c*r+#*k, k VibraBort FV< <** un tflet dr vjbrahortt *» 
ctkudtMfcknvnt krt trmobom 4t *u Rmarguc lonqur k Yltaitwn M c* ink* dam It port d odtmwn 1 
Ikrenxad™ i tr connevtr. man nr * vtrouriAr pot Amu, Ir Vibration Paci rd vu*<v<*bk dr toother m 
d d mkm*T**r Ir forxiionnefnrni du |tu If V ibration f*4 nr rod the over I Arctdr 


MaMTUt** tt 3rd STRIKE s* pue A 1 Ou 2 lOuourt Cormeck* kt monttttt ou KM autr* pOnpher*** A It 

MPt d* * tAmr 

« ***ert PM ruttMBon du •** analog*** <k It monetk C>tomcnit m 
BMW A tout moment *tourr*r A t’Acro do Tkt *n tppuyont WixAandment tur kt boutons A B. X. Y « START tt 
n «r*onoAo La conook OeemcatT" dkctuo uno rAmkoAttBon logoolt ot tdteho 1‘Aortn <k Tkt. 

; attrkution dot touches por defeat (k It mtnotk ot 4t r Arcade Sock Pour cok. reporter*** A It 







































EC RAN DE'COMBAT 


Vitality Gauge (NUkattut <fc ntaktt) 
(hararter (Pen emm ag e ) 
Stun Gauge gauge 4*tem*sseme*t) 

Menage (Utssage) 


Super Aft Gauge gauge 4t Seger Art) 
Super Art Seated (Seger An teNtbome) 
Super Arts Number ( N e mbee 4e ieger Arts) 


Win 


Score 

Timer 

Vitality Giu^e 




(Vktoirw) Nombit de vfcftofces remporkos par It (non 
dispontbk fcrsque k$ vueurs retardent vers UtfSw*) 

Score du khaut v 

(Owonomltvt) lemps de combat rcstant A. * -> 

(lndicateur de vrtalik) Cette bane de coukurtf iminue au t\w rt a 
mesurc ** k person na$e cst jttasju' lorscjurlk Asparatt 
complement k per«onrv*?e etf K.O YC 
fYrsonrxhje) Nom et description du codbatmt 
(Jai^e d etourdissement) t orque ct#c mu$* sc rrmpbt k 
person rv^e cst tfourdi et cl imc Hk . 

lout au toe* du combat, ptuaeurs messes $ affichent pour chique 
personnase. 

(bust de Sever Art) lorsgue cette n^' «t pleine, it «t poastbk 
d emctutrim Super Ait \ 

Super Art Sdectcd (Sever Art kkvtwnrk) Supr Art actutfencnt tffcctwnnt pour k 
person na^e 

Super Art Number (Nombre de Super Aits) Nombrc dtNver Arts mlisaWos (chaque 
Sever Art a un nombre d uhtaations maximal) 


f 


Character 
Stun Oau^e 


YSJT £ 

,kL 3 


Messages 

Super Art Qdupc 


J 










REGLES PE COMBAT 

MATCHPLAY CMATCH) 

• Chague marche dure lusgua W (par defauti ou }u$gd aceguun 
combattant gagr>c. 

• Le premier joucur gut |Xirvicr>t 4 eouber tou* la vitalitc dc son adverse 
avant guc le temps sort ccoufc rem}S5Brta marche 

• Si, lorsgiA' lc temps cst eeouie il reste dc la vitalttc aux deux joueurs le 
vaingueur de la mauche est cdut a gut il en reste le plus. 

• Le premier foueur gui gagrcsjeux manches sur trots (par dtfaut) remporte 
le match 

DRAW GAME CEGALITE) j j j 

U y a cgalite lorsgue les deux xxieuni eputsent leur vit.Oitc au memc moment 
(douWe K.Q) ou lorsgu fl leur reste la roeme guantite de vitality a la fin du 
temps dc ieu 

S il y a 6galite lors de la dernkre marche, test le norobcrsic points gut 
departage les roueurs. 

Remarque : vous pouve/ modifier la duree des marches et leur nombic a 
l aide du mode Options. Ybir page 45. 


>ES PE )EV ^ 

UCADE 1 Ot/2 JOVEVtUS) ,// 

W$urc/*vous aux toueurs de I ordinatcur, les uns aprte les 
^tes. Rattezdes tour 4 tour et vous sortirez \aingucur! Uxk 
I pouve/ 4 tout moment fane entrer un Skme KHieur dans la 
| partie en appuyant sur lc bouton SIARl Vt>u$ pouve? 
nlinuer le teu ntfme $1 vous perde/. 


rERSl/S CDl/EL) competition a 2 ;oveup$ 
IVticz un ami en face 4 face. Connecter deux manettes a votre 
console Dreamcast™ avant dc commerce*: Sdcctionncz un 
embattant des handicaps et un niveau avant chague match 1 
" choisissez egalcmcnt un Supe* Art pour chague marchc 
I tetdcfini ce paramHit peut etre mod if k dim le mode 
Options. \t>ir page 431. 


fn mode Versus un ccran de Resultat safhchc apres chague 
match bites votre selection parmt les options swvantes 


• Continue (Continuer) Retoumcr 4 la partie 

• Replay Save (sauvegarder k ralcnti) - Sauvegaider les donees 
enregtstree*. \bus pouve/ vtaonner lc ralcnti dans k nxxk 
Replay (voir page 4#). 

• Ixit (Omtter) - Quitter lc mode Versus et retoumcr au menu 
Mode dc jtu 












TRAINING" CENTRA IN EM ENT) 

Pratique; vos coup? et vos combos. Oxxsissc; vote personnage 

ct son adversaire Vbus vcrrc; alors apparalte k menu 

Fntraincmcnt Utilise; la crotx multidirectionncifr ou le Joystick 

FA pour selection ner un paramHrc et PVF pour le modifier. 

Appuye; sur le bouton A pour confirmer 

NORMAL TRAINING (ENTRAINEMENT NORMAL) 

• Normal Mode (Mode normal) - four pratiquer vos coups 
et vos combos sans lirmtc de temps. Vbte adversaire 
rccupert automatiqucment la vitality perdue 

• Recording Mode (Mode FnregisticmentJ - Fnregistez vos 
entrainements sans limite de temps Commc pour un match 
normal, vote adversaire perdra do la vitalite au fur et a 
mesure que vous L attaque;. 

• Replay - four pratrqueT vos coups et vos combos sans limrte 
de temps. Ybtrv adversaire recupere automatiquement ta 
vitalite perdue 

• Dummy Setting (forametes adversaire*)- four adapter les 
parantftres de vote adversant. 



• Training Option (Options d'entrainement) - four modifier differentes options du mode 
Fntrainement / \ 1 


• Button Config Configuration des boutons) - four modifier I attnbuhon des commanded 

• C haracter Change (Changer de personnage) - four sekctionncr un autre personnage ou 
adversaire. 

• Quitter - four nctoumcr au menu Mode de >eu et commencer IcnUatnemcnt. 



(PRATIQUE DES PARADES) 
mode vous permet de pratiquer vos parades. Fnregistez tout 
herd I attaque de votre advcrsaiie puis pratique; VOS 

dans la setne d attaque enregistree. Sdcctionne; vote 
nnage ct votre adversaire, puis ouvte; le menu 
rainement. 

Dummy Recording (towegWremcnt de Tadversaire) - four 
enregister votre adversaire i I attaque de tayon a dispose! d un 
rrxxk'ic d attaque. La duree de I enregistrement est kmitec ct 
votre personnage pare autonwtiqyement \bus pauve; quitter ce 
mode kxsquc le temps est fcouk ou par le menu fouse (appuye; 
fur le bouton START). 

Blocking training (Pratique des parades) - Pratique; vos parades 
cqnte radversaire que vous avc; enrcgfctit a Lattaque dans le 
nxxie Eliregistremeat de l Advcrwire. Note; que si vot* ne part; 

[ ias les attaqurs de votre adversaire ou si vous ne I attaqyc; pas 

W tjrfw ci ix reproduira pas corirctcmcnt ie qxxiele d attaque 

• Other Opt*** (Autes optics) - Ybo Fntrainement normal 

Hlm DIRECTION (fcYSTT^jgTEin 

C ette option permet de modifier et d adapter tes syslcmes de jeu 

smvants; 

• System (Sytfcme) - Sekctrpnnc; ORK^INlAl pour crecr 
vote propre systemc de jeu 

• Direction - four modifier et adapter les systemc* de >eu 
cMstanti Lorsque vous surtigix; un ob^ sa description 
s utfiche en bus de l ecraa SHcctionne; NFXI (suite) on 
apruye; sur t bouton amdogtoue D / le bouton \ pour alter a 

"Tj page smvante. Sdectionnc; KACX (rctour) ou appuye; sur k 
— 1 —— r. / u v retoumer a la page 

pour retoumer au menu 


bouton analogue Q/k bouton X po 
psfoMcntc. Selectionne; FXIT (quitter) 
de Systemc de jeu 










• Save (Sduvegdftkr) - fW sauvc^irdcr le$ pardmetres do jen 
$ur un VM 

• Exit (Quitter) - Rxjt retoumer au menu Mode dc 1 option 
Entrafocment 


MODE REPLAY s. 

C ettc option petmet <ic vision ner dcs donnccs drjteneurcmcnt 
cnregistrces sur un VM Sclectionnez (out (f Miord un VM 
contenant dcs donnccs replay. Pun; dans la lisle udi $ atfichc 
cfxxsisse/ un fichter replay a <4*rv?er. Vnc ton le fichier 
viaonrtf, sdcctionnc; fW des options smv 4ntcs ; 

• Restart (Rccoromcr*crK Visionner de W/vc^u le fichter 
replay Z> 



• Save f\iuvc$ardcr) - Enreoistrer le fichier replay sur un 
VM (il taut ius*j a 30 blocs VM pour enre^istser un fichier 
replay) 



moms \ 

lUMbe; U cnxx mUhdimtioniicIc on If taptkfc hApou tan* soke lifacton pun 
rvf pour modifier k paNnktar. Appuycz sur k boulon A pour confirmer ct su k 
I bouMn SIAR1 pour rdourncr 4 ! fcran ck litre. 


Cm* Opikxi 'Options de icu) 



WOM/ttlfvot 

HOM lost 

mor* Card 
\tst IX»la 

Uadlvua 

Aa»W 


LevH 


IVl4uh ScttH^S 

Ufl 

•kivm Coni* 


A.J uld | 

WTTTTl rVlfUN 


dittreuftej au*nKi** k nomfcrc d dodos poa rend* vdw 

jdvetvurt ptus cornet. 

t atflc dc lmpsJ IVtir* U du*e dc (W» manciic 
(Mancta) fl peni Uetmd It Wtha dc nmehr* rv.r roukh 
pour k* parties 4 1 

IKWki) (IXjcI) IVMrot k nombe dc nvinches oar match pour 
k* parties 4 X poururs ' W 

fts*vc 4 u dcs domm*oes) IVftml L $ravik d^ bkssurcs tffacti 
pVMuNppKi 

Adtvc/dhactive k handicap ns mode lAiri 
touev V?) (IXid IVtirsi k mode dc vonmundc dcs 
pcrxonnajics on mode IXid Ito .«m*et 4 un rrakh de 
I ovdmalcur conht ka-nkmc rc^tc; ect* option «u «OV • 

pour ks dcs* pmonnape* 

raranktits far detaot) RcsUurc ks parametrts par deta* 

\>*tcr) FVrmct de rciounct au menu CV^ 

VonKxjration de boOonsJ (W't dc modtur 1affectation do 
bodonv \txjs pouve: fgAwpnl attnbtfcr dcs vommarxio 

speuaks a* boutons. 

(IVametrcs dioan) f>rmct d adapter ks paranktro dovrjn a 
voter momku 

fSonj 

f>rmct de kkvtKviryt un son stCiko ou mono 
MIVC4Udc U nxfci^ucdc lond /dcsctMs wnorK lYrmct .k 
ic^ci k sokne de U mua^ue dc food / dcs <fM> sxxmux 
( lest de U nxmoue de tond) IVmrt dfcoukr un cvhont^Ms dc 
b musnjue de lond. 

Carte metnowJ 

NwvciMider ks vet) IWt de sjuxcyvirdci k «s?U?c dcs 
options ct k ebssement dcs scores su un \^M Cct cnr^uttrmn , 

Charyjct ks donnccs; ks vkvmtcs «nrc«ak>tcs su un VM. 

Vmcp.slitmcnt jutvxnatHjuc) Act.vc; ccttc option pov<?uck k^Ufe dcs optxmsct k cWmmt des 
scows soient aulomslhjucmcnt vtuscyviniK 



occupc 5 bocs sur k VM 


pour sauveyardet ct cKujjct des donnccs i U<J disposer 4 wi V\wl Memory 
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COUPS SPECIAUXJ*! £ASE 

Los mouvcmcnts df la crotx multidircvtiomKik ou du Joystick indigucs ci-dtsow sont 
paramctifc pour dcs corabattaots regardant a drortc (to guils reyMidcnt a gautbc. mvcn ti 
actions gauche/droitc. 

Regular Move* 




IHi/y Recovery 


Special Moves 
Block 



k. o«p$ norrmux) Appuyev sur k bouton Coup dc point; (P) ou Coe p 
^<Ppicd(K) i \ vi 

H oop spMatix) Combos effector* a lank de la crow rrxAichrwtionrx * 
on du Joystick et du boutoa Coup dc powg ou Coop de pied. 

^ \ (Rocage) Hocagc supencur D Hocagc infcncur: B 
\tc bkxagc jx'ut ctre effevtue debout ou 
accToupi Utilise/ k Uocagfc droit pour 
pjrer u«K' attaque de votre adversaire 

ssibk d effectucr on bkxagc en t air. 

High jvMp _‘ -^S^lHeve)Af 

'Pltfik^ quun wot normS^v 

Iktth (Fwte) £Esxi DO \ 

Parrying (Parades) Standing pany (Parade debout): E (en direction 

de ladversalrkJ 

Crouching blocking parry (Parade btoquantc accroupc): A 7 * 

Appuyez en d ration de I adversaire pour one 
irttaque super* ure ou sir A pour one attaque 
infeneure au moment ou 1 adversaire frappe. Si 
i V0US y parvene: vous pouvez contre-attaqucr k 
pftmteMlprendrc I avantage 

Quick Standing (Rauperation rapkk dc la position deboot) A 

Utilise/ ce coop lorsqu on adversaire vous let rassc ou vous propose 
/ dans ks airs. 



(Recuperation de ses espnts) k>us ks 
boulom ^ - 

fVrnx't de rccupfter *es espnts plus 
rapHkmcitf en appuyant rapidement sur 
tous ks k*kf>s ducctiennel^ks boutons 
Coop <k ct ks boutons Coup de pied 
dans ir importc quel ordre. 



LMVIiv. . 


Throw & Qrappk (Propulsion en I air et A^fippcmcnt) IP ♦ IX 

simianhncnt ■ 


strouve* trcsprbdc 
ycz sur les boutons LP ♦ 
ir k propulser dans 
nnages tendent A 


t pour I 


aire 

► pouvez' 



Lor 

tadv 

IK simulta 
les airs. Cc 
aqnpperl 
pcopulscrA 
* * \qrttcco 

moment 

bgnpper poui vous i 

leap Attack (Attaqi)g v )\ir bor*ls) | 
srouttaiicment 
les bonds sont mqinsl) 
uorrMw et les attaque*. C> coup est 
IMrtKwrrnvnt efkace contre un bkxagc 

TVrsonal Actk>n (Action personnettf HP ♦ HK 

Simjtarkment \ 



juM k 
nt utiliser 
aHIpper ao 
apprile A UOus 
tr erW air V 

Rl 

que les saijM 









Sl/PER ARTS 


Super Art 


EX Special KV>ve 


Croix nxiUdirertionndJe ou 
Joystick ♦ Bouton Coup de poing 
ou C oup de pied 
Lrs Super Arts sont des coups 
speciaux trEs pmssants. Au fur et a 
mesmt dc vos attaqucs, voire rau$c 
de Super Art sc rcmplit. Lorsqu cUe 
est pkine, vous pouvez effcctirr un 
Super Art. Chaque pcrsonnaqc 
dispose dc trois Super Arts. 

Choisissezfundcnticeuxavant Ic 

rrvitch (voir page $3). fW 

con retire lrs Super Arts de chaque personnage, 

reportez-vous au chapttre enumfrrant les coups de 

chaque personnaijc, paqc 48. 



Coup special EX) 2 P ou $ K 

Lorsque la jauqe de Super Art est Weu dair el denote, vous pouvtz 
dfectuer sur deux P ou deux K lout en adionnant la commando de 
voire coup special pour que cdw-ci soit plus puissant Le coup special 
EX utilise une certame quantity de votre Jauqe de Super Art 


fTEME D'EVALl/ATION 


\folrc jeu cst Evalufr on fond ion de differents entercs, Ids 
que la qualitc de vos attaques et de vos defenses, la 
ivrtinencc de vos coups, etc. Le resultat de ccttc Evaluation 
s affiche 4 la fin de chaque match. 

A la fin d une partte en mode Arcade, votre evaluation 
globule pour tous ks matchs apparail 
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STREET FIGHTERS CCjOMBATTANTS) 

coups dccrits Jans cc chapitre sont parawtnS pour dcs joucurs regardant j droilc. 
lour que trs ioucuts rcqaidcnl a qauches inverse/ les actions qauchc/droitc. Wi la 
lisle dcs abrcvutions utilrsees: 

• P»Co«*df pMng LPaCm* Jf pangUpcr IP*Coup Jc porn*; pwssant 

• K.Gx*df|*d LK.CwpdtpKdHjfr HC.Co^Jfp^pusanr 

• FX« version TX dr« «**> dspomt* 


ALEX 


COUP* SPPOAUX 

hAm Chop 

«**» PU T1ANCMANT M LA MAIN > 

Bdmr Odmri pumianti) 

Knci Imam «oup de ocnou asm 


4*-> ♦ P OXJ 


**1*4- + R 
► *4*+K OX] 

A KNARGft * * ♦ K 0X1 
Aaih fcPOW «CK» M COUM> 0 «NARQE> * + k 0X1 

DDT <fP«Au OOT> + K 

APff (fSUCnONNBZ UN SIMP ATT) 

I Mvhe Boms <Rotation a 160 > tour a 160 + p 

■ Boomieanc Raid AOAO + P 

(Raio Boomieanc> 

■ Stun Cun Hiadrutt AOAO + p 

i<OUP DS TtTV «. Putft MUAiVIAMT »> 



COUPi iPCOAUX 

Hadokin 

IHORVUKIN 

Nrrkane Kick 


4** + P IEXI 
-*4* + P IEXI 

ABO + K LUTAUARII IN l A*> (SX) 


Migh-Biadi Uq Xkk 4-*4*”* + X ltxi 

«OUP DC iAAAM TRANKHANT) 

MINK MTS >StU<TIONNSZ UN U0t* MT) 

wf Iminru Hadokin AOAO -f B 

■ f MIN IMORVUKIN AOAO ♦ R 

■ Ot N JIN HADOKIN ACIAO ♦ P tATTAQU ARII > 



Ryu 


DUDLEY 


COUPS SPCOAUX 

Jit Upmikut OIppircut »patiai> 

MACHINIGUN Blow <MlTRAmiUtl> 
Ducking Straight 'Bouillon porcD 
Ducking Uppircut OJppokut Plongcon> 
Ctott COUNTIR 1NAH PI AND 

Short Swing Blow cCoup ibc> 



-► 4 * 

«*4** + P IEXI 
<-*4*4 + X THIN P 
4-*4*4 + K THIN K 

■4*4*4- + P IEXI 
**4«<- + X IEXI 


JUMP Ain ifSUCnCNNSl UN SUM* APT) 

I Rocket Uppercut 'Uppercut Fu»re> AOAO ♦ P 

B rouinc Tmundir cRouiimbnt d« tonnerri» AOAO ♦ P 


'APPUVB1 RAP«DEMBNT> 


E#( ^ A V 












<OUM tPtOAUX 

Titiuzanko 

ZiMMOU HOMOU 

NiimouKvaku 
Korokuihi 
I*NAOU TiNININ 


•♦4* + P (EX) 
4*-* + P IEX] 
■44* + X (EX] 
4**- + P 
-»*4««- 4 R 


Mtn outer, 

I *OMO 

n (OUR Al RlNCIKI 

n o< Nit jin 


yun 


UN tUPOt APT > 

4 *->4*4 + p 
4*44*4 + P 
4*44*4 + P 


TWEL 


IPtOAUX 

N.04.. 4*4 + P (EX] 

'*'*♦' + * <UTXIIA«ll IN l AIR) IEX] 
4* 4 + R (AERICN) (EX] 

«*« «n tteucnaNNcz un sup§» akt> 

' X.N.O.l. 4*44*4 + P 

! 4*->4*4 + K <A(RicN) 

IU X.t.OJW. 4*44*4 + p 
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COUPI tPSOAUX 

Tourouzan 
IKNKVUTAI 
iVAKKO lOUlMOD A 
XlNROU TKNIHIN 

Kainou 


+ P IEX) 
+ K IEX) 

+ P 

-»*!*<- + X 
+ X 


MTi (fSUCnONNSZ UN SUP fit ART> 
Raiimin Mammakkn + P 

TlNIHIN IlNKVUTAI ^*-P**-P + X 
Itiii Enbu + P 


YANG 


Q 



«- (ATTAQUD 4 + > IEX) 

+ X IEX) 


COUPS SPtOAUX 
i ©aiming Hiad Attack 
I (Coup ok titi cinglant) 

Daihing Uo Attack «- cattaoui) -P 

»(OUR DK JAMBI CINGLANT) 

High Iriid Barragk **«- + X «*1 (Barragk mautk viTiiti> 

Carturt A Dkadiv Blow -P* 4 *«" + X (Carturi it <OUR MORTU) 

turn* MTi ifELMCnONNSl UN OMR APT) 

Critical Combo Attack 4,*-P4>*-P + P 

(Combo fulgurant) . ^ _ 

Dkadiv Double Combination 4>*-P4>*-P + P 

(DOUBLi COMBINAlfON MORTKLLS) 

Total Dkitruction + X 

*0«.T*U«TK>N TOTAU* ^ + p «* K 
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COUPS SPSOAUX 

EliC TRIC BlATTKR CRaPAIS KIECTRIOUK ) 44* + P 

(AMUVIZ KAhOlM 

Tornado Hook cCrocmkt Torn adk ) ^^4 4- P IEX 
fiviNO Vim# cVipiri voiantd 4 * 4 - 4 P (SX1 
INAKI FANQ 4*4*4 4 K 

CCROC MiT 01 tIRPINT) 

Rhino Cob#a 4*4- 4. K 

fUPGB APTS if*lKTN>NNH UN tUPP* A*T> 

I Macnitk Storm ACE ACS + p c appuyix kamoimint > 

CTlMPITI M ACiNI TIOUi > _ 

IkAM Da NCI ACE ACE 4 p <Oa 

LlCTftK INAKI ACS ACE 4 

PcIltPINT illCTftlOUl > 



UN- 


cams spsqaux 

H YAKURKTTU'K YAKU K (AMUYIZ RAPID! ME NT> IEX] 

Kikokkn 4***4 -4 P IEX) 

Spinning Bird Kick * cattaous) + 4 K IEX] 
«oup di pied Serpent tournant) 

Hazanimu 4***4 -4 K IEX] 

fUPPP APTS (S§li<TK>NNtZ UN tun* A*T) 

I Kikouimo 160* Motion -4 P 

U Hovokuien **4**4 -4 K 

IN TEniei Ranka **4**4 -4 K 




COUPS tPCOAUX 

HAN UCKII CPlAOUAGI li AN > 


4***4 4 P 

CMAINTINIX INPONCI) CSX) 

4** 4 P (SX) 


4*4 4 K IEX) 
**4 4 K ISX) 


Dragon Imatm 

CPuiVIRItATION DRAOON) 

Tornado cTOrnadi) 

Rvutl KVAKU 

fUPSK MTI (ttlKTIONNtZ UN lu*u AtTt 
I Haoou-Burit 4.*»4'** + ► 

H tMORVU-<ANNON + * «ARRUV| 

■ AUDI MS NT > 

III Hvmr Tornado + P 


SEAN 

REMY 


COUPS SPPOAUX 

Light op V»*tu»: haut 

CiUMIBRI Ol V»»TU» 

Light op Vwtui: BAt 

ClUMIIRI 01 VI*TU> 

Ruing Ragi Piain 
<A«lt 01 RAOI) 

Cl OO Biui Rkk 

CCOUP 01 PMO Bill! BUTOR) 



4 CATTAOUB) 4 4 P IEX] 
4 CATTAOUB) 441 ISX) 
4 CATTAOUB) 4 4 R ISX) 
4*4 4 K CSX) 


tift APTS it * L 9 <rtONNtX UN 
LIGHT OP JutTKI 
CLUMWRK 01 JUtTKI) 
tupRiMS Siting Ragi Kain 
cA«lt OB RAGI TUPRIMI) 

BlUl NOCTURNE 
CNOCTURNI BlIU) 


Apt) 

**4**4 4 P 
4*44*4 4 K 
**4**4 4 X 
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COUPS SPGOAUX 

kftATdl WNNl 44* 4 K IIXI 

itURRlKl M IA ftOUD 

Rhino MORN 4*4*4 4 K IBX) 

<CO*NI 01 ft NINO I 

mauit Waim 4*4*4- 4 R IBX] 

iFRARRI 01 MAKIIT > 

IftiN IIZK 4*4- 4 K IBX] 

Lvnk Uk 44* 4 R IBX) 

(Qutui 01 1 vnx> 

SUPBP APTS <$uicnoNNti un luftM Arr> 

I tftINNINC BiAT ACEAa 4 R 

tAllAUT 01 IA Tout'd 

■ 8ft AVI Da Nil ACtAd + R 

iDANII OU RftAVI) 

■ MlAUNC AdAd 4 P 

(flm mo Ni 


ELENA 
■OROl 


COUPS tPPOAUX 

Nkhirin »mo 
Oni Yanma 
Nioh Riki 
JlNCHU WATARI 


«- IATTAOUKI *4 4 P IEXI 
4 <ATTAOUB> t + P IEXI 
->*4*4- 4 P 
4*-> 4- K IEX) 

SUPCP APTS (S9LS<TtONNH UN ll/PC* Arr> 

I Riimin Riki 4 P outt P OR 11 Dl i’ADVI 

Riinin Tiur 4*44*4 4 PP 

N VXgyo Dama 4* P 

YAcyo Ooama* 4*44*4 4* PP 

Nl Tbnou Iini 4*44*4 4* P 

Tingu Mid ariiimi* ^1144^4 4 PP 

«loftiou« ia jaugi oi luttft Art iit a ion maximum 
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COUPS SPPOAUX 

HADOKEN 4*4 4* P IEXI 

Inoryuren 44^1 4* P IEX) 

Hurrkane Kkk 4*4- 4- K uTttu able in lXir> IEX) 
«OUP DE RIID OuftAGAN) 

HIPER APTS itoucnoNNiz un Suppp Apt) 

I iHOftYU PtRAft ActA<1 4 P 

I iMINft YUXIN I AftftU Y» X RARIOI MINT) ACE ACE 4 R 

■ iHIftftU JlNft AIK YAKU ACE ACE 4 R 


KEN 


URIEN 


4 iATTAOUl > 4 4 P IEX) 
4*4 4 P IBX) 


COUPS SPPCSAUX 

Chariot IAckik 

iPVAOUAOl OU <NAR) 

VlOil Nil RNII DftOft 
iPuittANT iOUR 01 CINOU) 

Dangiroui Hiaobutt 
Kouft 01 TITI MRK1IUX ) 

MITAUK tRNIftl 
IlftHIRI Ml TAlllOUl > 

HIPER APTS ($1&<TK>NNtJ UN SUPPP APT) 

I Tyrant Uauontir 4*44*4 4 P 

iMAUAiftl OU TYRAN) 

■ Timrorai Tnunoir 4*44*4 4 P 

iCOUR OI TONNIRRD 

■ Akgii RmiiTOft 4*44*4 4 P 

CtirvliTlUR O' AIOII> 
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COUPI tP§QAUX 

HAVATI **4 4 P (EX] 

Hukiaok 44* 4 P (EX] 

Orosmi 4*4 4 P (EXJ 

RARAKUtA 4*4*4 4* K 

TSURUOI 4*4 + K ( AKRIKN) (EX] 

fUPfi* MATS itBLBKTIONNBX UN ll/PCff 4tf> 

I liirVUtlN OODANZUKI 4*44*4 4 P 

II Abark Tot aNami 4*44*4 4* K 

III TAndinrbnri 4*44*4 + P 


MAKOTO 

i_ ibuki 

KUNAI 4*4 4 P (AKRIKN) (EX] 

Raida 4*4*4 4 P 

Kuri Ori 4*4*4 4 P (EX) 

RazkRiri -44* 4 K (EX) 

Tiumuji 4*4- 4 K RUlt R (EX) 

Hikn 4 - 4 * 4 K (EX) 

TtuiJi OOK 44* 4 P 
Raiumi Cl am 4*4 4 P 

JUMP ARTt i$BLB<HON NB2 UN tUP§* A*T> 

I Raiumi Suzaku 4*44*4 4 P (abrikn) 

II *>roi Doini 4*44*4 4 P 

III YRmi f hiourk 4*44*4 4 P 



fc- 


56 



COUPi fPfOAUX 

Chant Aim Kombii 

(lOMIAIDIMtNT 01 MU Ml > 
lOMKKtAUIT Ptltt 
(lAUT PKRIllKUX > 

Snoot do w n Ba<kksiari* 

(Bruk-dos) 

MONtTIt lAKIAT 
(lAUO OK ANT) 

IfiTt A TMtOW 
(SURKR PROPUltlON) 

Ml AT SOUAINK* 

(Ecrask-viandk) 

SUPS* Mtrf (UlKTtONNBZ UN fdPCff ABT> 

I OlOAt BtlARIt tCAUlUR Of ANTI IDO 4 MOTION TWKI «f P 

■ MtOATON Ptltt (OlOATONNIt) 4*44*4 ♦ R_^ 

■ NAM Mil MOUNTAIN (PlUN OK <OUM 4*44*4 + P 


4*4 4 P (SX) 
160* MOTION 4 P 

44* 4 R 
4*4 4 R (EX) 
4*4*4 4 R 
160* MOTION 4 R 


HUCO 


COUPi iPtOAUX 

Oou Haoorin 
Snarunitiu Maoorin 
Oou Snorvurin 
Tat tuM ari Zanrurvaku 
A tNUt A Si NR u 
NTMRRItNU 


4*4 4 P tUTX.lt Att* BN l Alt> 
4*4*4 4 P 
44* 4 P 

4*4 4 R < UTXItAtll IN l'Alt> 
44* ou 44* 4 PP ot RR 
44* 4 R thin P Ot R 
OU IP 4 IX tttlt N 1 AOVItt Alt! > 


AMi (fBLB<TtONNBl 

I MlttATtU Oou NAOO 
■ MlttATtU Oou SNOtVU 
M MlttATtU Oou Raiin 
INUNCiORU t ATtU* 
KONCiOuMORUtlTtUX AN* 


IN lUPfft Apt) 

4*44*4 4 P tUTXIt Atll IN 1'AHIt 
4*44*4 4 P 

4*44*4 4 R tUTXItAtll BN 1 Alt! 
IP IP 4 IX HP 
444 4 ppp 


AlOttOUl l A JAUOt 01 Sutlt AtT BIT A tON MAXIMUM 










